
 

TULOSYKSIKÖN TAVOITTEET -RAPORTTI 
SEURANTAJAKSOT: 31.7. 2024 
 

 

KP1230-Liikunnan ja urheilun tulosyksikkö tavoitteiden toteutuminen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

[3686] Digitaalisen kulttuurin kehittäminen yhteistyössä yritysten, oppilaitosten ja harrastajien kanssa. 

 

Mittaritiedot Selite    

 
Digitaalisen kulttuurin toimintojen määrä, joihin liikunnan 
ja urheilun tulosyksikkö osallistuu 
Lähtöarvo: 13: Opiskelijoiden SM-kilpailut League of 
Legends,Kanaliiga CS:GO Finaalitapahtuma,Elisa Masters 
Espoo 2023,GameJam,Digitalisoituvan liikunnan ja urheilun 
EU-hanke, harrasteryhmät (4), 2. asteen e-urheilukurssit 
(Leppävaara, Kuninkaantie,E-lahti,EYL)  
Tavoitearvo: Toiminnot lisääntyvät ja monipuolistuvat 
 
 
Liikuntapelilaitteiden käyttömäärät ja käyttöaika 
Lähtöarvo: Vuosi 2023: 826 tuntia (yht. 3 laitetta)  
Tavoitearvo: Tunnit lisääntyvät 
  

 
Seurantajakso 31.7.: 

  

A) Yhteensä 12 toimintoa: Opiskelijoiden SM-kilpailut League of Legends, Kanaliiga 
CS:GO Finaalitapahtuma, Elisa Masters Espoo 2023,GameJam,Digitalisoituvan 
liikunnan ja urheilun EU-hanke, harrasteryhmät (4), 2. asteen e-urheilukurssit 
(Leppävaara, Kuninkaantie, E-lahti, EYL), Assembly Summer 2024 (uusi yhteistyö) 

B) Vuoden alusta 675 tuntia (yht. 3 laitetta) 

  

 

 
Etenee 
suunnitellusti 

 

 
  



 

[3687] Edistetään sellaisia liikunnan ja ulkoilun rakentamishankkeita, jotka ovat käyttösuunnitelman mukaisia eivätkä ole kaupungin rakentamisohjelmissa. 

 

Mittaritiedot Selite    

 
Käynnissä olevien rakentamishankkeiden määrä 
Lähtöarvo: Olemassa olevien kumppanuuksien määrä vuoden 
2023 lopussa: 4  
Tavoitearvo: 6 (Latokaskenniitty, Olarinniitty, Haukilahden 
pallokenttä, Rosegarden, Karakallion pallokentän ja K-E 
tekonurmet) 
  

 
Seurantajakso 31.7.: 
Hankkeet etenevät ja tulosyksikkö edistää omalta osaltaan hankkeiden toteutumista. 

 

 
Etenee 
suunnitellusti 

 

 
  



 

[3688] Tuetaan seuroja etenkin niissä tavoitteissa, joihin Espoolla ei ole omia resursseja sekä harrastamiseen ja liikuntaan tutustuminen esimerkiksi 
varhaiskasvatuksessa. Tavoitteena on kehittää Leiki ja liiku- toimintaa. 

 

Mittaritiedot Selite    

 
Leiki ja liiku- toiminnassa mukana olevien 
varhaiskasvatusyksiköiden määrä 
Lähtöarvo: Leiki ja liiku- toiminnassa mukana olevien 
varhaiskasvatusyksiköt määrä syksyllä 2023: vaka 32 + svebi 
5  
Tavoitearvo: Leiki ja liiku- yksiköiden määrä lisääntyy 
  

 
Seurantajakso 31.7.: 
Kevätkaudella yksiköitä on ollut mukana yhteensä 37: 32 (suva), 5 (svebi). Toimintaa on 
ollut yhdellä alueella (Leppävaara), mutta syksystä 2024 alkaen toimintaa on kolmella 
alueella (uusina alueina mukaan Keski-Espoo ja Tapiola). 

 

 
Etenee 
suunnitellusti 

 

 
  



 

[3689] Vahvistetaan maksutonta harrastamisen polkua erityisesti ala- yläkoulu sekä yläkoulu- toinen aste- ikäluokissa (12-13 v. ja 15-16 v.). 

 

Mittaritiedot Selite    

 
Olemassa olevien maksuttomien liikuntaryhmien määrä 
Lähtöarvo: Liikuntaryhmien määrä joulukuussa 2023: 32 + 
WAU-kerhot 94  
Tavoitearvo: Liikuntaryhmien määrä lisääntyy, 32:sta min. 
20%, tavoite 40 ryhmää 
 
 
Olemassa olevien harrastajien määrä 
Lähtöarvo: Harrastajien määrä joulukuussa 2023: 5288 + 
WAU-kerhot 23859  
Tavoitearvo: Harrastaminen kasvaa vähintään lasten ja 
nuorten määrän kasvua vastaavasti 
  

 
Seurantajakso 31.7.: 
a) Maksuttomia liikuntaryhmiä 46 ja WAU-kerhoja 98. Tavoite saavutettu. 

b) Harrastajien määrä kevätkauden osalta 4689 + WAU 13 975. Etenee suunnitelmien 
mukaisesti.                         

 

 
Etenee 
suunnitellusti 

 

 
 
 


