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§ 81 
Nurmilinnunpuisto, Nurminiitty, Nurmilampi ja Rastaskukkula nimisten 
puistojen puistosuunnitelman hyväksyminen 

 
Valmistelijat / lisätiedot: 
Kemppainen Annika 
 
 etunimi.sukunimi@espoo.fi 
 Puhelinnumero 09 816 21 
 

Päätösehdotus Esittelijä 
 Kaupunkitekniikan johtaja Tanska Harri 

 
Tekninen lautakunta 
 
hyväksyy seuraavan puistosuunnitelman:  
 
Asemakaava-alue/  
Suunnitelman nimi  Piirustus nro  
 
Nurmilinnunpuisto, Nurminiitty,  
Nurmilampi, Rastaskukkula 7839/200  
 
  
Sovelletut oikeusohjeet: 
Maankäyttö- ja rakennuslaki 90 § 
Maankäyttö- ja rakennusasetus 46 §  
Espoon kaupungin hallintosääntö I. osa 4. luku 20 § 
 
 

Käsittely  
 
 

Päätös 
Esittelijän ehdotus hyväksyttiin yksimielisesti. 
 
 

Selostus Hyväksyttäväksi esitettävä puistosuunnitelmaehdotus 7839/200 koskee 
Nurmilinnunpuiston (Ängsfogelsparken), Nurminiityn (Gräsmarken), 
Nurmilammen (Ängsdammen) ja Rastaskukkulan (Trastkullen) 
rakentamista.  

  



 
 
  1. Suunnitelman sisältö 

 Suunnittelualue sijaitsee Karakallion (57) kaupunginosassa. 
Suunnittelualue ulottuu usealle eri puistoalueelle, ja kulkureitit liittyvät 
ympäristön katualueisiin. 

 
 Kyseessä on Nurmilinnunpuiston perusparannus ja toimintojen lisääminen 

puiston alueelle. Puiston itäosassa on vanha, huonossa kunnossa oleva 
leikkipaikka. Puiston läpi kulkee käytäväyhteys Nurminiityntieltä itään.  

 Suunnittelualueen eteläpääty, Rastaskukkula, ja kaakkoisreuna ovat 
vanhaa metsää. Muut alueet ovat olleet aiemmin peltoa. Viereisten 
alueiden rakentumisen myötä pelto on jäänyt pois viljelykäytöstä, ja alue 
on metsittynyt. Alueen poikki virtaava oja on osa Monikonpuron vesistöä.  

 Puistoon rakennetaan leikkialueet isommille ja pienemmille lapsille sekä 
kuntoilualue eri ikäisille käyttäjille. Reittiverkostoa lisätään ja parannetaan, 
valaistus uusitaan. Kuntoilupaikan viereen sijoittuu asvalttipintainen alue, 
jossa on mahdollista pelata katukorista ja muita kiinteää, tasaista pohjaa 
hyödyntäviä pelejä. Puiston läpi kulkevan ojan varrelle rakennetaan 
polveileva metsäpolku. 

 
 Rakentamiskustannuksiksi on arvoitu noin 0,78 milj. euroa. Vuosittainen 

ylläpitokustannusten lisäys on noin 3120 euroa. 
 
  2. Suunnittelun kulku 

 Puistoalueesta järjestettiin asukastyöpaja ennen suunnittelun alkua 
22.11.2022. Kohde esiteltiin, ja osallistujien kanssa ideoitiin pienryhmissä 
puiston mahdollisia tulevia toimintoja. Työpajaan osallistui noin 15 
henkilöä, lisäksi palautetta saatiin sähköpostitse. 

 
 Luonnostelu alkoi asukastyöpajan ideoiden pohjalta. 25.1.–13.2.2023 

puistosta järjestettiin osallistuvan budjetoinnin kysely Maptionnaire-
palvelussa. Kyselyn perusteella valittiin pienten ja isojen lasten 
leikkipaikalle sekä kuntoilu- ja liikunta-alueelle toivotut toiminnot. Kyselyn 
aikana aineistoihin oli tutustunut yli 100 henkilöä. Vastaajia oli vähän yli 60 
henkeä. 

 



 Puistosuunnitelmaluonnos oli nähtävillä ja kommentoitavana 12.4.2023–
26.4.2023 Otakantaa.fi palvelussa ja kaupungin netsivuilla. Kommentteja 
saapui 4 kpl, 1 liittyen puiston jäteastioihin. Jäteastiat lisättiin kommentin 
mukaisesti. Pelialueen melu hieman huolestutti, mutta muuten 
puistosuunnitelmaa pidettiin yleisesti monipuolisena ja eri ikäisille 
tekemistä ja tapaamispaikkoja tarjoavana. Kommentti tuli myös 
Rastaskukkulan kallioalueesta, jonne ei ole osoitettu tässä suunnitelmassa 
toimenpiteitä. Jatkosuunnittelussa toiminnallisien alueiden paikat vielä 
tarkentuvat. 

 
  3. Rakentaminen 

 Rakentamisen aikataulu ei ole vielä tiedossa. 
 

 
 
Päätöshistoria 
  
 
Liitteet 

1 Puistosuunnitelmaselostus (Nurmilinnunpuisto, Nurminiitty, 
Nurmilampi ja Rastaskukkula) 

2 Puistosuunnitelma 7839/200 (Nurmilinnunpuisto, Nurminiitty, 
Nurmilampi ja Rastaskukkula) 

3 Beslutsprotokoll i översättning (Godkännande av parkplanen för 
Ängsfågelsparken, Gräsmarken, Ängsdammen och Trastkullen) 

 
Oheismateriaali 

- Kustannusarvio (Nurmilinnunpuisto, Nurminiitty, Nurmilampi ja 
Rastaskukkula) 

 
Tiedoksi 

  


